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Metaverse แปลเป็นค ำไทยว่ำ “จักรวำลนฤมิต” โดยรำชบัณฑิตยสภำมีมติบัญญัติค ำว่ำ               
“จักรวำลนฤมิต” ขึ้น เพ่ือใช้แทนหรือเขียนทับศัพท์ว่ำ “เมตำเวิร์ส” โดยในประเทศไทยเริ่มเป็นที่รู้จัก
แพร่หลำยมำกขึ้น เนื่องจำกบริษัทชั้นน ำของโลกสังคมออนไลน์ คือ เฟซบุ๊ก (Facebook) ที่มำร์ก ซักเคอร์เบิร์ก              
(Mark Zuckerberg) ในฐำนะประธำนกรรมกำรบริหำร (CEO) ประกำศรีแบรนด์ใหม่เป็นเมตำ (Meta)             
เมื่อช่วงเดือนตุลำคม 2564 ที่ผ่ำนมำ หลังจำกนั้นจึงเกิดกระแสเปลี่ยนผ่ำนทำงด้ำนเทคโนโลยีใหม่กับหลำย ๆ 
วงกำร เช่น ธุรกิจ อสังหำริมทรัพย์ กำรแพทย์ กำรลงทุน อีคอมเมิร์ซ กำรโฆษณำและประชำสัมพันธ์ เกม               
บันเทิง กำรศึกษำ เป็นต้น ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่จะมำกระตุ้นให้เกิดเศรษฐกิจดิจิทัลของตลำดโลกใหม่ขึ้น                   
โดยใช้สกุลเงินดิจิทัล 

จักรวำลนฤมิต คือ ชุมชนโลกเสมือนที่ถูกสร้ำงมำจำกกำรน ำเทคโนโลยีควำมจริงเสมือน VR              
(Virtual Reality) และเทคโนโลยีควำมจริงเสริม AR (Augmented Reality) มำต่อยอดในกำรสร้ำงโลกเสมือน
ขึ้นมำใหม่  โดยกำรเข้ำถึงผ่ำนอุปกรณ์ที่ เชื่อมต่อด้วยเทคโนโลยี  5G เพ่ือเข้ำสู่ โลกจักรวำลนฤมิต                     
และเมื่อเข้ำไปสู่จักรวำลนฤมิต ตัวเรำจะสำมำรถสร้ำงอวำตำร์ (Avatar) ซึ่งเป็นรูปแทนตัวผู้ใช้โลกเสมือน               
ที่อำจเป็นสองมิติหรือสำมมิติก็ได้ เพ่ือเข้ำใช้งำนในจักรวำลนฤมิตแบบ 360 องศำ สำมำรถที่จะรับรู้ได้ทั้งกำร
มองเห็น ได้ยินเสียง กำรสัมผัส (ขึ้นอยู่กับอุปกรณ์ท่ีใช้เชื่อมต่อสู่จักรวำลนฤมิต)  

นอกจำกจักรวำลนฤมิตจะเป็นเทคโนโลยีใหม่ที่สำมำรถกระตุ้นให้เกิดเศรษฐกิจดิจิทัลของตลำดโลก            
และสร้ำงกระแสเปลี่ยนผ่ำนทำงด้ำนเทคโนโลยีใหม่กับหลำย ๆ วงกำรแล้ว จักรวำลนฤมิตยังสำมำรถเป็นแหล่ง           
กำรเรียนรู้ที่มีประโยชน์ ด้วยกำรเป็นช่องทำงกำรเรียนรู้เพ่ือสร้ำงรำยได้ เกิดอำชีพใหม่ ๆ ตอบโจทย์ชีวิต            
แบบ Next Normal (คือ กำรที่สังคมมีวิถีชีวิตที่ปรับตัวให้เข้ำกับเทคโนโลยีดิจิทัลมำกขึ้นเรื่อย ๆ) ท ำให้ลด
ควำมเหลื่อมล้ ำในกำรเข้ำถึงแหล่งกำรเรียนรู้ได้  
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ห้องสมุดถือเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส ำคัญในจักรวำลนฤมิต เป็นแหล่งกำรเรียนรู้ส ำหรับให้บริกำร
สำรสนเทศเพ่ือพัฒนำให้มนุษย์มีควำมชำญฉลำดมำกยิ่งขึ้น กำรสร้ำงนวัตกรรมกำรเรียนรู้ที่สำมำรถพัฒนำ
ศักยภำพทำงด้ำนกำรศึกษำจำกสภำพแวดล้อมที่เสมือนจริงแบบ 360 องศำ ท ำให้เกิดบรรยำกำศที่เหมำะสม               
กับกำรศึกษำหำควำมรู้จำกสำรสนเทศได้อย่ำงที่ผู้ใช้บริกำรต้องกำร โดยกำรปรับเปลี่ยนสภำพแวดล้อม             
ตำมควำมต้องกำรของผู้เรียนรู้แต่ละบุคคล อำทิ กำรไปอ่ำนหนังสือบนยอดเขำเอเวอเรสต์ ในป่ำหิมพำนต์ 
หรือบนเรือกลำงทะเล และสำมำรถเดินทำงสู่ห้องสมุดได้ทั่วโลกโดยไม่จ ำเป็นต้องเดินทำงไปด้วยตนเอง           
เป็นกำรเข้ำถึงสำรสนเทศได้อย่ำงไม่มีข้อจ ำกัดช่วยลดควำมเหลื่อมล้ ำในกำรเข้ำถึงสำรสนเทศได้                       
ทั้งนี้ กำรพัฒนำห้องสมุดในจักรวำลนฤมิตยังคงต้องมีกำรพัฒนำไปอย่ำงต่อเนื่องทั้งในและต่ำงประเทศ 

จะเห็น ได้ว่ ำจักรวำลนฤมิตมีประโยชน์ ไม่มำกก็น้อยในทุก ๆ วงกำรของโลกแห่ งอนำคต              
ทั้งนี้  ในเรื่องของกำรศึกษำ กำรเรียนรู้  กำรพัฒนำควำมชำญฉลำดของมนุษย์นั้น ห้องสมุดในฐำนะ                      
ที่ เป็นแหล่งกำรเรียนรู้ประเภทหนึ่ง มีควำมส ำคัญในกำรขับเคลื่อนกำรให้บริกำรสำรสนเทศ รวมถึง                    
ส่งเสริมกำรศึกษำของมนุษย์ใน โลกอนำคต กำรพัฒนำห้องสมุดจึงต้องมีควำมเป็นพลวัต ตลอดจน                      
พัฒนำศักยภำพของผู้ที่จะบริหำรจัดกำรห้องสมุดแห่งอนำคต หรือ “บรรณำรักษ์” ก็ต้องมีกำรพัฒนำ                  
ที่ไม่หยุดนิ่งพร้อมที่จะปรับตัว เพ่ือรองรับกำรเปลี่ยนแปลงทำงเทคโนโลยีด้วยเช่นกัน 
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