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 ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจุบันท าให้การด ารงชีวิตของประชาชนในช่วงวัยต่าง ๆ มีความ
สะดวก รวดเร็ว รวมถึงกระบวนการการเรียนการสอนที่มีการน าเอาเทคโนโลยีมาผสมผสานเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนในทุกระดับชั้น ตั้งแต่ระดับปฐมวัยจนถึงระดับอุดมศึกษา เพ่ือสนับสนุน
การเปลี่ยนแปลงในระบบการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้สอนเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้แนะน า ผู้เรียนมี
เสรีภาพ หลักสูตรมีการบูรณาการ ยึดผลลัพธ์เป็นฐาน เน้นทักษะชั้นสูง ขับเคลื่อนด้วยการวิจัย ท าให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ร่วมกันด้วยนวัตกรรมด้านเทคโนโลยีการเรียนการสอนแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดย
ปรับเปลี่ยนไปตามความเหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงไปโดยเรียนรู้และพัฒนา
นวัตกรรมเพ่ือเตรียมพร้อมให้ผู้เรียนในอนาคต เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ในทุกระดับชั้น ส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้และเกิดวิธีคิดตามกระบวนการสร้างองค์ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์ ในรูปแบบ 
“ห้องเรียนอัจฉริยะ (Smart classroom)” อาจมีชื่อที่มีความหมายเหมือนกันหรือใกล้เคียงกัน เช่น Virtual Classroom 
Remote Classroom,  Electronic Classroom,  e-learning Classroom หรื อ  Computer Classroom  
เป็นต้น ซึ่งสถาบันการศึกษาหลายแห่งในประเทศไทยเริ่มใช้ห้องเรียนอัจฉริยะเพ่ือเป็นห้องปฏิบัติการใน 
การเรียนรู้ของนักศึกษาเพราะเป็นสิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะท าให้เกิดการเรียนรู้ ได้ดีกว่าเดิมในห้องเรียนแบบ
ปกติ ก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันและสร้างทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์  

 แนวคิดห้องเรียนอัจฉริยะเป็นการจัดสภาพแวดล้อมการจัดการเรียนรู้ให้เข้ากับสถานการณ์ 
การจัดการศึกษาในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ที่ช่วยส่งเสริมกิจกรรมทางการเรียนการสอนให้
มากกว่าห้องเรียนปกติหรือห้องเรียนในยุคเดิม ๆ  ไม่จ ากัดด้วยเวลาและสถานที่ โดยมีการน าเอานวัตกรรมหรือ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ ทั้งในระบบชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน 
ตลอดจนการเรียนการสอนแบบทางไกล เพ่ือช่วยอ านวยความสะดวก ลดการใช้ทรัพยากร รวมทั้งตอบสนอง
ความต้องการต่าง ๆ อีกมากมาย ผู้สอนจ าเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการการสอน และใช้ เทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยออกแบบ แก้ปัญหาการเรียนรู้ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ท าให้เกิดการเรียนรู้ 
เกิดความร่วมมือ แรงจูงใจ ตรงตามความต้องการที่เปลี่ยนแปลงไปของผู้เรียนและเป็นพ้ืนที่ในการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ที่จะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพของเนื้อหาความรู้และกระบวนการเรียนรู้ที่มีอยู่ เพ่ือใช้ส าหรับการเสริมสร้าง
ประสบการณ์ทางการเรียนการสอน การฝึกอบรม การจัดกิจกรรมกลุ่มย่อย การบรรยาย การน าเสนอผลงาน การฝึก
ทักษะความรู้ในด้านต่าง ๆ ทั้งนี้ ห้องเรียนอัจฉริยะประกอบด้วย ผู้สอน (Teacher) ผู้เรียน (Learner) และสื่อ (Media) ใน
มิติต่าง ๆ  มิติด้านความสามารถในการเสนอข้อมูลสารสนเทศในการเรียนการสอนผ่านสื่อ เทคโนโลยีการสอน  
(S: Showing) มิติด้านความสามารถในเชิงบริหารจัดการผ่านสื่อ วัสดุอุปกรณ์ การจัดระบบการสอนรวมถึงแหล่ง
ทรัพยากรและสภาพแวดล้อมของการใช้ห้องเรียนอัจฉริยะ (M: Managble) มิติด้านความสามารถในการเข้าถึง
แหล่งข้อมูลทางการเรียนรู้จากการใช้ห้องเรียนอัจฉริยะผ่านสื่อ  (A: Accessible) และมิติเชิงปฏิสัมพันธ์ใน 
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การสร้างประสบการณ์ทางการเรียนการสอนรวมถึงการเรียนรู้ผ่านสื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ผ่านการโต้ตอบ
ภายในห้องเรียนอัจฉริยะ (R: Real-time Interactive) ตลอดจนมิติด้านการทดสอบ ซึ่งเป็นการตรวจสอบ
ข้อมูลเชิงคุณภาพในการจัดกิจกรรมการเรียนหรือการตรวจสอบพฤติกรรมทางการเรียนจากการใช้ห้องเรียน
อัจฉริยะ (T: Testing) โดยมีจุดเน้นในการสร้างปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนร่วมกันจากการใช้เทคโนโลยีที่
หลากหลายผ่านสื่อต่าง ๆ ในระบบภาพและเสียง ท าให้การเรียนในระบบชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนในการเรียน
แบบทางไกลมีประสิทธิภาพ โดยห้องเรียนอัจฉริยะมีวัตถุประสงค์ 1) เป็นการใช้ศักยภาพของเทคโนโลยีและ
การศึกษา ซึ่งการเรียนการสอนในรูปแบบเดิมไม่อาจก้าวทันกับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นตามความก้าวหน้า 
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2) ปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ทางการเรียน เป็นการปรับรูปแบบมุมมองของ 
การจัดการเรียนการสอนจากรูปแบบบรรยายเป็นการสอนแบบใหม่ เช่น การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การเรียน
การสอนแบบโครงการ เป็นต้น 3) จ าแนกคัดกรองการใช้สื่อดิจิตอลระหว่างครูกับนักเรียน โดยเป็นแหล่งฝึกฝน
ทักษะให้เกิดความช านาญในการใช้สื่อเทคโนโลยีระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และ 4) ใช้เทคโนโลยีในชั้นเรียน
ปฏิสัมพันธ์ เพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การใช้กระดานไฟฟ้าแบบปฏิสัมพันธ์ ระบบ
ตอบสนองเชิงปฏิสัมพันธ์ เป็นต้น   

 ดังนั้น “ห้องเรียนอัจฉริยะ” เป็นห้องเรียนหรือแหล่งเรียนรู้ที่จัดท าขึ้นในลักษณะพิเศษเฉพาะ 
ที่แตกต่างจากห้องเรียนโดยทั่วไป เพ่ือใช้ส าหรับการเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนการสอนโดยใช้นวัตกรรม
ด้านเทคโนโลยีการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 และในอนาคตอย่างแท้จริง 
โดยในห้องเรียนอัจฉริยะจะถูกออกแบบการเรียนการสอนในทุกวิชา เพ่ือมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้
และเกิดวิธีคิดตามกระบวนการสร้างองค์ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์ อีกทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดการคิด
วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดเชิงสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหา และสามารถประมวลผลข้อมูลความรู้ ได้ด้วยตนเอง 
พร้อมทั้งช่วยในการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสาร 
เพ่ือต่อยอดให้เกิดแรงบันดาลใจให้กับผู้เรียนในการใช้ทักษะด าเนินชีวิตได้อีกด้วย 
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